Resumo da comunicacéo

Instalacdo multimédia: “ A noite o céu é diferente”

A presente comunicacdo consiste hum relato critico sobre processos de criacao
plastica destinados a realizacdo e montagem de uma instalagcdo multimédia da
autoria de criancas dos 1.° e 2.° ciclos do Ensino Basico. Esta instalacéo
consistiu na exposicao de artefactos fluorescentes num espaco iluminado com
“luz negra” onde foram também mostradas apresentacdes audiovisuais em
computador.

Na presente intervencdo pretende-se apresentar alguns aspectos da pratica
educativa relacionados com a utilizacdo das TIC em contexto de sala de aula,
ao nivel da producdo de artefactos e ao nivel do apoio didactico para a
realizacdo dos mesmos. Nesse sentido, ser4 abordada a utilizacdo do
computador em Educacao Visual e Tecnoldgica, com incidéncia na producéo e
simulacdo de modelos 3D e na animac¢do em suporte informatico.

A primeira vertente versard sobre o0s processos inerentes a actividade
projectual e concepcao de artefactos tridimensionais, enquanto que a segunda
recaira sobre a utilizacdo de software de animacgéo para a producéo de efeitos
visuais no computador. O relato critico € estruturado cronologicamente dando-
se conta das diferentes fases de trabalho dos alunos na resolucdo de
problemas e na expressdo visuo-plastica. Far-se-a uma reflexdo acerca da
articulacdo de tecnologias tradicionais e de aplicacbes informaticas no
processo criativo das criancas. Da relacdo entre estes recursos serao
referenciados aspectos das dindamicas dos grupos/turma, nomeadamente, o
trabalho colaborativo, bem como a identificacdo de supostas virtualidades do
computador em contexto de sala de aula.

Além das abordagens acima referidas, serdo feitas algumas alusdes a
importancia da expressdo multimédia e da apresentacdo de artefactos em
ambientes especificos de exposicdo, para fruicdo estética junto da

comunidade.



Nesta comunicacdo pretende-se, assim, anotar alguns aspectos de uma
experiéncia didactico-pedagogica que poderdo ser objecto de analise mais
aprofundada em futuros trabalhos, para se identificarem novas potencialidades
da utilizacdo do computador pelas criancas, durante as suas producdes

plasticas.
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